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Klasy: Vi VI
Temat: Smieciowe Quo Vadis

Cele dydaktyczne i wychowawcze:

e Poznawcze: Zapoznanie uczniow z problemami segregacji, zbiorki, sktadowania
utylizacji i przetwarzania Smieci na terenie miasta i gminy. Rozwijanie pasji odkrywczych i
Swiadomosci ekologicznej. Przedstawienie uczniom alternatywnych sposobdow spedzania
czasu wolnego. Uswiadomienie uczniom potrzeb i mozliwosci witasnych kolegow i
kolezanek. Zapoznanie ucznidw z nowoczesnymi S$Srodkami i urzadzeniami ICT
wykorzystywanymi w edukacji.

* Emocjonalno-motywacyjne: Stymulowanie ciekawosci poznawczej. Wspieranie w procesie
poszerzania samowiedzy. Ksztattowanie umiejetnosci pracy w grupie. Stymulowanie
procesu samooceny. Rozwijanie umiejetnosci dokonywania wyboru i podejmowania decyzji.
Uwrazliwienie na piekno otaczajgcej przyrody. Dostrzeganie problemdéw wspodtczesnego
Swiata w najblizszym otoczeniu. Ksztattowanie osobowosci i cech charakteru w
nastepujgcych kategoriach: punktualnosé¢, odpowiedzialnos¢, systematycznosc i rzetelnosé.

e Dziataniowe (Psychomotoryczne): Uczenie postugiwania sie urzadzeniami ICT. Uczenie
techniki wizualizacji i prezentacji.

Pytania i dyspozycje do rozgrzewki:
» Jak sadzicie, naile znacie siebie nawzajem?
* Co wiecie o tym co dzieje sie ze Smieciami po wyrzuceniu ich do kosza?
e Co wiecie o Smieciach, ktére nie wylagdujg w smietniku?
e Jak wyglagda segregacja odpaddéw w naszych domach?
e Co mozna zrobié ze $mieci?

Cwiczenie 1.
e Tytut: Po co tu jesteSmy?
e Cel gtowny: Przygotowanie projektu. Zrozumienie roli i znaczenia pracy zespotowej.
e (Czas trwania: 1*45min
* Pomoce: Notatnik, dtugopis, szary papier, pisaki
» Aranzacja przestrzeni: Cwiczenia w kregu
* Przebieg ¢wiczenia:
Siedzgc, uczniowie wraz z nauczycielem po zapoznaniu sie z gtéwnym celem projektu i ze
sposobem pracy metodg projektu, dokonujg podziatu na grupy projektowe i kazda grupa wybiera
swojg czes¢ projektu.
Ustalenie czasu wykonania projektu, spodziewanych efektéw oraz kryterium oceniania.
Przygotowujg szczegétowy harmonogram pracy oraz wyznaczajg osoby odpowiedzialne za
poszczegdlne zadania w projekcie..
Zapoznanie z ewentualnymi problemami, ktére mozna spotka¢ podczas wykonywania projektu.
* Pytania i dyspozycje do omdwienia ¢wiczenia:
Co sadzisz o wyborze grup?
Co Cie zaskoczyto?
Co sagdzisz o metodzie projektu jako metodzie aktywizujgcej?
* Pytania i zagadnienia do podsumowania lekcji
Czy jeste$ zadowolony ze swojej dzisiejszej postawy (pracy)?
Jak sadzisz, czy poradzisz sobie ze swoimi nowymi obowigzkami?
Jezeli potrzebujesz pomocy, czy wiesz do kogo mozesz sie o nig zwrocic¢?
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Cwiczenie 2.
e Tytut: Uczymy sie obstugi GPS
* Cel gtowny: Uczen potrafi obstugiwac urzadzanie GPS Data Logger oraz potrafi zgraé trase
na dysk i dokonac jej obrobki.
* Czas trwania: 1*45min
*  Pomoce: GPS, komputer, program GPS Photo Tagger, aparat fotograficzny.
e Aranzacja przestrzeni: Wycieczke wokot terenu przyszkolnego. Pracownia komputerowa.
» Stownik waznych pojec: Przetgcznik trybu (log, nav, off), lista tras, zapisz projekt, panel
Widok, menu Zdjecia/Media, umies¢ znacznik wtasnosci, edytor tras, rozdziel/potacz trasy.
* Przebieg ¢wiczenia:
Wyjscie na pieszg wycieczke po osiedlu i terenie przyszkolnym.
Uczniowie w drodze dowiaduja sie 0 mozliwosciach urzadzenia GPS.
Uczniowie zgrywajg samodzielnie trase na dysk i dokonuja obrdébki trasy.
Uczniowie zgrywajg wykonane podczas wycieczki zdjecia na dysk.
e Pytania i dyspozycje do omoéwienia ¢wiczenia:
Czy jeste$ zadowolony ze swoich dzisiejszych pomystéow?
Czy podobata Ci sie wycieczka po osiedlu?

Cwiczenie 3.
e Tytut: Obstuga dyktafonu cyfrowego
* Cel gtowny: Uczenrt umie postugiwac sie dyktafonem cyfrowym oraz rozumie potrzebe
postugiwania sie dyktafonem.
e (Czas trwania: 2*45min
e Pomoce: Notatnik, dtugopis, szary papier, pisaki, dyktafon.
» Aranzacja przestrzeni: Cwiczenia w kregu
e Stownik waznych pojeé: hold, play, ok, record, display, menu, stop, folder, index, erase.
* Przebieg ¢wiczenia:
Siedzac w kregu, uczniowie uczg sie obstugi dyktafonu cyfrowego.
Podziat uczniow na grupy.
Uczniowie w grupach zapoznajg sie z pytaniami i zastanawiajg sie nad odpowiedziami na nie.
Uczniowie w grupach nagrywajg wywiady.

Cwiczenie 4.
e Tytut: Co wiem o Smieciach?
e Cel gtowny: Zdobycie informacji potrzebnych do wycieczki na wysypisko Smieci .
e (Czas trwania: 1*45min
e Pomoce: Notatnik, dtugopis.
e Aranzacja przestrzeni: Pracownia komputerowa.
* Przebieg ¢wiczenia:
Uczniowie wyszukujg w Internecie ogolnych informacji o rodzajach odpaddw, ich segregacji
oraz przetwarzaniu badz utylizacji Smieci.
Uczniowie przedstawiajg wypracowane informacje i poréwnujg z odpowiedziami kolegdw.
* Pytania i dyspozycje do omdwienia ¢wiczenia:
Jak w twoim domu wyglada ,,Smieciowy problem”?
Co mtody cztowiek moze zrobi¢ dla zmniejszenia ilo$ci odpaddéw?
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Cwiczenie 5.
e Tytut: Praca z programem Windows Movie Maker.
* Cel gtdwny: zapoznanie sie z programem Windows Movie Maker oraz stworzenie filmu
e Czas trwania: 3*45min
e Pomoce: komputer, program Windows Movie Maker, przegladarki internetowe, tablica,
projektor, karta pracy.
e Aranzacja przestrzeni: sala komputerowa
* Stownik waznych pojec¢: importowanie pliku, efekt, przejscie, napisy koncowe i tytutowe,
0$ czasu, seria ujeé, publikowanie filmu, podglad filmu, dzielenie i tgczenie klipdw, kolekcja,
wyciszanie, stopniowe zmniejszanie i zwiekszanie gtosnosci, rozjasnianie i przyciemnianie filmu.
* Przebieg ¢wiczenia:
Nauczyciel objasnia poszczegdlne elementy programu Windows Movie Maker, uczniowie wykonuja
¢wiczenie wedtug instrukcji nauczyciela.
W kolejnosci omawiane s3a:
Importowanie plikdw dzwiekowych oraz wycinanie wybranych fragmentow a takze faczenie
dowolnych fragmentéw plikow dzwiekowych
Importowanie plikdw wideo, dodawanie napiséw w wybranym miejscu na osi czasu
Ustawianie efektdw przejs¢ pomiedzy plikami wideo
taczenie plikéw wideo oraz audio
Optymalizacja projektu oraz jego eksport do wybranego formatu
* Pytania i dyspozycje do omdwienia ¢wiczenia:
Co sadzisz o programie Windows Movie Maker?
Czy jeste$ zadowolony ze swojej pracy na zajeciach?
e Tre$¢ zadania domowego
Przypomnij sobie Ilub wyszukaj wzory na pole kwadratu i prostokata oraz objetosc
prostopadfoscianu.
Przypomnij sobie lub wyszukaj twierdzenie Pitagorasa

Cwiczenie 6.
e Tytut: Obstugujemy dalmierz.
* Cel gtdwny: Uczenrt umie postugiwad sie dalmierzem oraz rozumie potrzebe znajomosci
obstugi dalmierza w celu utatwienia pomiaréw i obliczern matematycznych.
e Czas trwania: 2*45min
* Pomoce: Notatnik, dtugopis, szary papier, pisaki, dalmierz
» Aranzacja przestrzeni: Cwiczenia w kregu, budynek szkoty.
* Stownik waznych pojec: ptaszczyzna odniesienia, pomiar odlegtosci, powierzchnia,
kubatura, dalmierz, suma dtugosci, réznica dtugosci, pamie¢ dalmierza.
* Przebieg ¢wiczenia:
Nauczyciel objasnia uczniom obstuge dalmierza.
Uczniowie wykonujg ¢wiczenia z karty pracy.
KARTA PRACY
1. Zmierz szerokos¢, dtugosé i wysokos¢ pracowni i korytarza. Oblicz recznie powierzchnie i
kubature.
2. Dalmierzem laserowym dokonaj pomiaru powierzchni i kubatury swojej klasy. Poréwnaj wyniki z
recznymi obliczeniami.
3. Zmierz dtugosc i szerokos¢ skrzydta budynku szkoty.
4. Oblicz wysokos¢ budynku szkoty. Odejdz od $ciany co najmniej kilkanascie krokow.
Zmierz odlegtos¢ tuz przy ziemi do $ciany. Trzymajac urzadzenie na tej samej wysokosci od ziemi,
zmierz odlegtos¢ do szczytu Sciany. Korzystajgc z twierdzenia Pitagorasa, oblicz wysokos¢ budynku.
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Cwiczenie 7.
e Tytut: Liczymy w arkuszu kalkulacyjnym.
e Cel gtéwny: Uczen rozumie potrzebe korzystania z arkusza kalkulacyjnego do nauki
matematyki i stosowania jej w praktyce.
e Czas trwania: 2*45min
e Pomoce: Notatnik, dtugopis, sporzadzone na poprzednich zajeciach notatki, sprzet
komputerowy, program Microsoft Office Excel, karta pracy.
e Aranzacja przestrzeni: sala komputerowa.
e Stownik waznych pojeé: komérka, adres komorki, formuta, suma, iloczyn, dane, arkusz
kalkulacyjny, kolumna, wiersz, aktywna komaérka, pasek formut.
* Przebieg ¢wiczenia:
Nauczyciel ttumaczy podstawy obstugi programu MS Excel.
Zapoznaje uczniéw z pojeciami komérka, adres, formuta orz funkcja.
Uczniowie razem z nauczycielem dokonuja prostych obliczen.
Nastepnie wykonujg kilka ¢wiczen wykorzystujac kazde z dziatan podstawowych.
Uczniowie wymyslajg i tworzg formuty potrzebne do obliczenia pola powierzchni i kubatury z
danych otrzymanych w poprzednim ¢wiczeniu.
Uczniowie poréwnujg otrzymane wyniki.
* Pytania i dyspozycje do omdwienia ¢wiczenia:
Co sadzisz o arkuszu kalkulacyjnym?
Czy jeste$ zadowolony ze swojej pracy na zajeciach?
Co sprawito Ci najwiekszg trudnos¢?
* Zadanie domowe
Na nastepne zajecia przynies zdjecie, ktore chcesz zeskanowac.

Cwiczenie 8.
e Tytut: Obstugujemy skaner.
* Cel gtowny: Uczert umie obstugiwacd skaner.
* Czas trwania: 1*45min
e Pomoce: Notatnik, dtugopis, skaner, komputer
* Aranzacja przestrzeni: sala komputerowa
* Przebieg ¢wiczenia:
Nauczyciel objasnia jak obstugiwa¢ skaner.
Uczniowie kolejno skanujg swoje zdjecia
e Pytania i dyspozycje do omoéwienia ¢wiczenia:
Czy podobata Ci sie praca ze skanerem?
Jak oceniasz prace kolegéw (kolezanek)?
e Tre$¢ zadania domowego
Przynies lub wyslij emailem kilka zdje¢ wykonanych aparatem cyfrowym.

Cwiczenie 9.

*  Tytut: Wykorzystujemy programy Xnview/ IrfanView.

* Cel gtowny: Uczen umie postugiwaé sie programem Xnview lub IrfanView oraz dokonywac
prostej obrobki zdjeé

e (Czas trwania: 2*45min

e Pomoce: Notatnik, dtugopis, sprzet komputerowy, program Xnview/ Irfanview, zdjecia

* Aranzacja przestrzeni: sala komputerowa.

e Stownik waznych pojeé: kadrowanie, kontrast, jasnos¢, korekcja gamma, balans kolorow,
wartos$ci domysine, barwa, jaskrawos¢, nasycenie, korekcja czerwonych oczu.
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* Przebieg ¢wiczenia:
Nauczyciel objasnia poszczegdlne elementy programu Xnview / Irfanview i ich stosowanie.
Uczniowie wykonujg ¢wiczenia z karty pracy.
KARTA PRACY
1. Wykadruj 2 dowolne zdjecia (menu Edycja — > Przytnij ) i zapisz zmiany pod nazw
zdjeciel, zdjecie2.
2. Obré¢ dowolne zdjecie
a) 90°w lewo
b) 90° w prawo
c) 180°
(menu Obraz — > Obrdé()
3. Zmniejsz rozmiar dowolnego zdjecia ze 100% x 100% na wielkos¢ 30% x 30%.
(menu Obraz — >Zmiana rozmiaru). Nie zapomnij o zaznaczeniu opcji Utrzymaj proporcje.
4. Umies$¢ na wybranym zdjeciu tekst ,,Pozdrowienia z ......”
(menu Obraz —>Dodaj tekst ). Wyprébuj rézne czcionki i kolory.
5. Wybierz zdjecie czerwone oczy1 z folderu NTUE. Zaznacz obszar na zdjeciu, w ktorym wystepuje
efekt czerwonego oka, a nastepnie wybierz z menu Obraz — >Korekcja efektu czerwonych oczu.
Powtdrz czynnosé dla drugiego oka.
6. Wybierz dowolne zdjecie. Dokonaj operacji
menu Obraz —> Mapa kolorow —> automatyczne poziomy.
Otworz powtdrnie zdjecie Collosseum, a nastepnie wybierz z
menu Obraz — > Mapa koloréow —> automatyczny kontrast.
menu Obraz —>Dostosuj—>Jasnos¢ kontrast/gamma/balans.
7. Sprawdz jak dziatajg przygotowane efekty obrazu menu Obraz -> Efekty
* Pytania i dyspozycje do omdwienia ¢wiczenia:
Jak podobaty Ci sie zajecia?
Co sprawito Ci najwiekszg trudnos¢?

Cwiczenie 10.
e  Tytuf: Publikujemy w Publisherze.
e Cel gtowny: Uczen umie wykonac broszure o swoim hobby.
e (Czas trwania: 2*45min
* Pomoce: Notatnik, dtugopis, sprzet komputerowy, program Publisher 2007, zdjecia, obrazy
e Aranzacja przestrzeni: sala komputerowa.
e Stownik waznych pojec¢: broszura, formatowanie obrazu
* Przebieg ¢wiczenia:
Nauczyciel objasnia jak tworzy¢ broszure w programie Publisher.
Uczniowie wybierajg sami jakg chcg broszure wykonaé, jaki ma mieé ksztatt i jakie elementy
umiescic.
Uczniowie projektujg broszure o swoim hobby
Nauczyciel podpowiada uczniom jak wykonac¢ poszczegdlne elementy.
e Tre$é zadania domowego
Przygotuj sie do wycieczki.

Cwiczenie 11.
e Tytut: Wyprawa na wysypisko smieci
e Cel gtowny: Uczniowie wykorzystujg w praktyce urzadzenia ICT.
e (Czas trwania: 6*45min
e Pomoce: Notatnik, dtugopis,
e Aranzacja przestrzeni: gminne wysypisko smieci, droga prowadzgca do wysypiska
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* Przebieg wycieczki:
Piesza wedrowka do pobliskiego wysypiska Smieci.
Zasady bezpieczenstwa na drodze.
Rozmowa z pracownikami wysypiska oraz kierownictwem
Dokonanie stosownych pomiaréw
Zebranie potrzebnych danych jakosciowych i ilosciowych
Dokumentacja wyprawy
Funkcje:
Odbiornik GPS — 2 uczniéw
Aparat fotograficzny — 2 uczniéw
Dyktafon cyfrowy — 3 ucznidw - wywiad z obstugg i kierownictwem obiektu
Dalmierz — 3 ucznibw — wymierzenie: ogrodzenie wokot wysypiska, dotéw zasypowych,
samochoddéw — $mieciarek, konteneréw, pjemnikéw
Krétkofaldwki — 4 ucznidow —porozumiewanie sie z innymi uczniami podczas przemieszczania sie po
wysypisku
Aparat/Kamera — 2 ucznidow — nagrywanie fragmentéw wycieczki
e Pytania i dyspozycje do omoéwienia wycieczki:
Czy jeste$ zadowolony z wycieczki?

Cwiczenie 12.

e Tytut: Posktadajmy wszystko w catosc.

e Cel gtéwny: Wpykonanie projektu. Zrozumienie roli i znaczenia pracy zespotowe].
Uswiadomienie uczniom potrzeb i mozliwosci wtasnych i kolegdw (kolezanek). Praktyczne
wykorzystanie zdobytej wiedzy.

e (Czas trwania: 5*45min

e Pomoce: Notatnik, dtugopis, szary papier, pisaki, dyktafon, dalmierz, lokalizator tras
(odbiornik GPS), krotkofaldéwka, skaner, projektor multimedialny, aparat fotograficzny,
zestaw komputerowy.

 Aranzacja przestrzeni: Cwiczenia w kregu, sala komputerowa.

* Przebieg ¢wiczenia:

Uczniowie wykonujg swoje zadania.

Dokonujg selekcji oraz analizy zgromadzonych informacji.

Przygotowanie prezentacji

Dokonywanie, przez nauczyciela, systematycznej obserwacji i oceny postepowania ucznidw w
pracach nad projektem, zapewnienie uczniom samodzielnosci w podejmowaniu dziatan

* Pytania i dyspozycje do omdwienia ¢wiczenia:

Czy podobata Ci sie praca w grupie?
Ktéry element sprawit Ci najwiecej problemow?
Czy dowiedziates sie czegos nowego o koledze (kolezance), z ktérym pracowates w grupie?
Czego nowego dowiedziates sie o sobie?
* Pytaniaizagadnienia do podsumowania lekgcji.
Czy jestes zadowolony ze swojej postawy (pracy)?
Czy wiesz dlaczego warto pracowac metodg projektu?
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Cwiczenie 13.
e Tytut: Podsumowanie projektu.
e Cel gtéwny: Prezentacja i ocena projektu. Zrozumienie funkcji oceny szkolnej.
Uswiadomienie uczniom odpowiedzialnosci za cata grupe.
e (Czas trwania: 2*45min
* Pomoce: Notatnik, dtugopis, szary papier, pisaki, dyktafon, projektor multimedialny, tablica.
e Aranzacja przestrzeni: Korytarz, klasopracownia
* Przebieg ¢wiczenia:
Ocena wytworu materialnego.
Ocena prezentacji projektu.
Ocena prac grupowych — uczniowie oceniajg siebie nawzajem na zasadzie 2 gwiazdki i 1 zyczenie
(2 pozytywne rzeczy i 1 element do poprawy).
Dokonywanie samooceny.
Dokonywanie oceny spotecznej.
* Pytania i dyspozycje do omdwienia ¢wiczenia:
Czy podobata Ci sie praca w grupie?
Czego nowego dowiedziates sie o sobie, o problemie $mieci w Twoim otoczeniu?
e Pytania i zagadnienia do podsumowania lekcji:
Czy chciatbys wzig¢ udziat w podobnym projekcie? Uzasadnij swoja wypowiedz.
e Tre$¢ zadania domowego
Zaprezentuj swojg prace najblizszej rodzinie.



